
  

全国高校经济决策虚仿实验大赛组委会 
 

2022 年（第五届）全国高校经济决策虚仿实验大赛 

实施细则 
 

一、各赛道虚仿实验内容与规则 

赛道一：经济学综合博弈实验竞赛 

竞赛使用《经济学综合仿真实训平台 V2.2》，第一部分为微观经济理性决策，软件

中厂商竞赛模块业务操作包括现金管理模块、原料与要素供给、市场需求竞标、生产/交

付/技改、政府监管等决策。通过比较各组最终权益高低由软件自动评分。第二部分为宏

观经济调控与预测，每队每年竞选政府，颁布宏观经济政策，调控经济以达到预期目标，

其他未当选政府的各组可以预测经济指标，软件将根据各组宏观目标达成情况和预测准

确度自动评分。 

赛道二：财政学与公共管理决策竞赛 

竞赛使用《财政学与公共管理综合仿真实训平台 V2.0》，每年各政府进行财政预算、

政府融资、土地征收与规划、主导型制造业招商、市政工程、配套型与服务业招商、公

共事业投资、人才引进与企业扶持、二次征地、住宅用地拍卖、年底收支平衡核算等决

策。评分指标主要包括预测得分、财政预算与实际偏离度、新增就业占常住人口比例、

企业活力指数、居民幸福值，由软件自动评分。 

赛道三：智慧银行数字化运营竞赛 

竞赛使用《智慧银行数字化运营决策仿真平台 V3.0》。第一部分为商业银行模拟经

营决策，第二部分为企业金融业务决策，业务操作包括宏观调控模块、存款模块、贷款

模块、投融资模块、绩效管理模块等决策。评分指标主要包括央行对商业银行综合评级

的各类指标（如资本充足率、资产安全性、盈利性、流动性、内控水平）和商业银行对

企业授信评级的财务指标和非财指标，由软件自动评分。 

赛道四：国际经济分析与决策竞赛 

竞赛使用《数字经济实验室（国际经济学仿真实验）平台 V1.2》，在多国开放经济

环境中，参赛选手要创建并运营一个国家（均为 8个组），至少在此国家创建 1个厂商，

其他厂商由 AI 人工智能机器人运营。该竞赛平台充分体现开放经济环境中国家与国家



  

的竞争，参赛选手需要分析国际经济贸易环境，制定关税和非关税等国际经贸政策、国

际金融政策，调控经济以提高出口竞争力，实现国际收支平衡。软件将根据各组经济增

长情况自动评分。 

以上四个赛道的详细规则，请参考各平台界面的规则与提示。 

二、比赛晋级和获奖排名规则 

1、区域赛晋级仅取决于：虚仿实验决策仿真的团队各项得分之和实际值的班内或

跨班排名；全国总决赛获奖排名取决于：【虚仿实验决策仿真各运营指标得分之和*80%/

各运营指标得分所占权重之和+虚仿实验决策数据分析报告得分*20%】的总得分班内或

跨班排名。各赛道具体排名方法如下： 

赛道一的经济学综合博弈实验竞赛、赛道二的财政学与公共管理决策仿真竞赛：（1）

先按比例计算出晋级或获奖数量，平均分配到各班级。（2）再按区域赛或决赛的得分构

成计算总得分，按本班级内排名晋级与获奖。当各班内排名相同时，再比较总得分；如

总得分相同，再比较虚仿实验决策仿真的运营指标在班级内的实际得分。如，晋级决赛

队伍=按 30%晋级比例*311支实际抽签参赛队伍=93.3支，将四舍五入为 93支。如该 311

支队伍分为 20个班级，则每班前 4名共 80支队伍优先晋级，所有班级的第 5名将按总

得分最高者优先晋级 13支队伍。 

赛道三的智慧银行数字化运营竞赛：不是按班平均分配晋级或获奖数量。（1）上午

和下午分别在不同班级，将按照上午实际得分+下午实际得分之和，为虚仿实验决策仿

真的运营指标得分。（2）然后再按区域赛或决赛的得分构成计算总得分，跨班排名。

如，按 30%晋级比例*311 支实际抽签参赛队伍=93.3 支，将四舍五入取总得分之和排名

靠前的 93 支。如排名相同，再比较虚仿实验决策仿真的运营指标得分；如该得分还相

同，再比较上下午的历年累计评级实际值之和。 

赛道四的国际经济分析与决策竞赛：每个虚拟班级内有多个国家，实行班内跨国评

比。（1）先按比例计算出晋级或获奖数量，平均分配到各班级。如有剩余，优先按每班

取一个组，在各班内跨国选取所有组总得分的最高者，按得分高低依次分完。例如，根

据比例本次比赛有 95 支队伍晋级或获奖，共有 4 个班，每班有 3 个国家。那么平均每

班 23 支团队，剩下 3 支团队按每班取一个组（在各班内跨国选取剩余未晋级或未获奖

小组总得分最高者），按得分高低依次分完。（2）班内各国晋级或获奖指标依据跨国宏

观经济指标评比系数所占权重，乘以本班晋级或获奖总数，按向下取整计算本国晋级或

获奖团队数；剩余晋级或获奖团队数按取本班各国取整后的小数尾数从大到小依次分完。

例如，每个班 23支团队在该班 3个国家内的分配方法：A国的宏观经济指标评比系数为



  

0.87，B国为 0.72，C 国为 0.37，则 A国晋级数=0.87/（0.87+0.72+0.37）*23=10.209，

B国晋级数=0.72/（0.87+0.72+0.37）*23=8.449，C国晋级数=0.37/（0.87+0.72+0.37）

*23=4.342。那么，第一步先向下取整 A\B\C 国分别有 10\8\4支队伍晋级，剩余 1个名

额分给小数尾数最大的 B国。如某国晋级或获奖数量超过该国小组数量时，超出量按以

上方法在本班其他国家再次分配。（3）各国晋级或获奖数量确定后，一国内部的晋级或

获奖排名方法，同赛道一。 

2、已通过各省赛晋级国赛的重复队伍和机器人仍参与排名，但会剔除后按所有班

级下一个名次选择总得分高者依次替补。如，在 93 支队伍中，有机器人和各省已晋级

国赛的重复队伍共 5支，将增加至 98名晋级决赛。 

3、每校受 5 个名额限制而空出的名额，不再替补其他学校。如，93 支队伍中，有

一个学校有 18支队伍，但只晋级 5支，将不再替补其他学校。 

4、一个学校受 5 个名额限制，将优先按各班级排名靠前的晋级，如排名相同，各

赛道按第 1条确定优先晋级顺序。 

三、虚仿实验决策仿真各运营指标的评分细则 

赛道一：经济学综合博弈实验竞赛 

各运营指标由两部分构成，第一部分为微观部分的经营企业整体情况得分；第二部

分为当选政府团队的宏观经济目标实现得分，或未当选政府团队的宏观经济目标预测得

分。 

第一部分，权重为 40%。以所有者权益为基础，本国内最高者得满分，与最高者相

差越大得分越低。 

第二部分，权重为 20%。GDP、CPI、失业率、个人总收入增长率四个指标各占 5%权

重。当选政府者：按当年宏观经济目标是否实现，每个指标实现即得满分，否则得 0分；

超出范围的财政赤字会扣减以上得分。未当选政府者：按四大指标的预测值与实际值的

偏差，偏差范围在±2%内得满分，否则得 0分。 

赛道二：财政学与公共管理决策竞赛评 

各运营指标分为四部分：新增就业占比、企业活力指数、居民幸福值、财政预算，

合计权重为 50%。紧急补贴、未偿债券、超出范围的财政赤字会扣减以上得分。由赛项

平台系统自动评定。 

赛道三：智慧银行数字化运营竞赛 

各运营指标由两部分构成，第一部分历年累计评级；第二部分为央行指标预测。 



  

第一部分，权重为 60%。银行组的历年累计评级指标包括资本充足状况、资本安全

状况、盈利状况、流动性、内部管理水平；企业组的历年累计信贷综合评级指标包括管

理层素质、市场竞争力、公司经营前景、偿债能力、盈利能力、负债水平等。历年累计

评级得分最高者得满分，差距越大得分越低；同一班级的银行与企业角色的历年累计评

级得分都是分角色计分（即：银行与企业之间不互相评比）。 

第二部分，权重为 20%。含房价涨幅预测和市场流动性预测。预测偏差在范围内可

得满分，超出范围越多得分越低。 

赛道四：国际经济分析与决策竞赛评分细则  

各运营指标由两部分构成，第一部分为微观部分的经营企业整体情况得分；第二部

分为当选政府团队的宏观经济目标实现得分，或未当选政府团队的宏观经济目标预测得

分。 

第一部分，权重为 40%。以所有者权益为基础，最高者得满分，与最高者相差越大

得分越低。 

第二部分，权重为 40%+。GDP、CPI、失业率、个人总收入增长率四个指标各占 10%

权重。（1）当选政府者：单个宏观经济指标超过目标值，则在每个指标得满分基础上增

加得分；反之，如未达到目标值，则在每个指标得 0分基础上扣减得分。超出范围的财

政赤字还会扣减以上得分。（2）未当选政府者：按四大指标的预测值与实际值的偏差，

偏差范围在±2%内得满分，否则得 0分。 

四、虚仿实验决策数据分析报告要求与评分细则 

虚仿实验决策数据分析报告（以下简称为作品）在区域赛前仅提交题目（后期可改），

晋级决赛后再提交内容和评审费（720元/队，含每篇作品支付给三位指导老师的评审费

600 元及代缴 20%个税 120 元。以上款项由成都慕课科技有限公司代收代缴个税后支付

给评审老师，同时开具发票，发票内容：参赛费或评审费）。 

1、题目与内容 

题目是开放式的，自行拟定。尽量多样化、不与其他作品题目完全相同。 

内容应尽量基于对应赛道的虚仿实验软件。参考期刊论文格式（不得出现任何有关

本参赛院校名称的相关信息和 LOGO 等内容），在线提交；附件如有视频讲解，视频格

式 MP4（单个视频小于 100M）。以下题目仅供参考，也可自行拟定其他题目： 

参考题目 1：XXXX 困境/环境下的 XX（勿写企业名称，这里写具体的策略）策略分

析/决策分析/数据分析/现象分析 



  

内容需基于实验数据或问题（含自己的实验数据和他人的实验数据），可类比分析

现实中类似经济现象或企业案例。字数不低于 2000字，需要有数据支撑。 

参考题目 2：基于 AI 机器人/机器学习/XXXXXX 的订单竞标/融资贷款/XXXXX 决策

建模（及验证） 

模型需能解决实验中的某个决策问题，如有数据能验证模型的效果，将更佳。 

无最低篇幅要求，但应写清模型算法机制、代码或公式。 

2、评分 

由各指导老师交叉匿名评审，每篇文章至少 3位指导老师评审。 

异议处理：由本团队指导老师提出后，进入复议程序，将再增加至少 2位指导老师

或专家交叉评审。 

表 1 评分维度与内容 

维度 内容 分值 

题目 常见题目、或大而空的题目——非常新颖且聚焦 0-20 

内容 

几乎全文字——数据支撑强 0-10 

对参赛同学的启发作用小或观点容易受质疑——观点正确且启发作用大 

或对授课老师的教学帮助小或观点容易受质疑——观点正确且对教学帮助大 
0-10 

结构较乱或逻辑不通——结构清晰、逻辑顺畅 0-10 

根据实验各期记流水账或罗列描述过程——像优秀期刊文章那样有研究设计，

且该研究设计合理、精巧 
0-20 

内容与对应赛道的虚仿实验无关——紧扣此虚仿实验，如有多个场景的对比 0-10 

对比分析现实中的案例/经济现象，仅引用——对比分析透彻 0-10 

格式 
全文格式不统一规范——很规范 0-5 

错别字无——多，每个扣 1分，最多扣 5分 0-5 

3、注意事项 

引用他人作品内容，引人他人观点须参照论文格式用参考文献标明出处；引用系统

数据、软件规则、网上新闻等，也应使用脚注采用网址链接+引用日期方式标明出处。 

作品知识产权归创作团队所有，可选择赛后公开或不公开作品，但评审专家和组委

会均可查阅。注意：无论选择是否赛后公开，评分排名前 20%的作品作为 Working Paper

将免费自动公开，供学习和查阅。鼓励所有作品选择优秀期刊投稿发表。 

五、违规责任 

1、虚仿软件操作违规项 



  

典型违规事项及对应责任如表 2 所示。其他未列明违规，参照此表界定相应责任。 

表 2 虚仿软件典型违规及承担责任 

序号 违规事项 承担责任 

1 机器人托管超过 60%比例 视为弃赛将无参赛证明和获奖资格 

2 

违反软件界面规则、提示的操作 

损己利人或损人利己方式进行私下串通交

易 

取消本次操作获利并在软件中按获利金额

罚款 1-5 倍。如无法计算获利金额，将降

低获奖等级，或取消晋级资格 

3 

接受非本组成员指导、提供辅助决策 

由非本组成员操作 

发布虚假消息等方式扰乱其他团队的经营 

将视严重程度降低获奖等级，或取消晋级

资格、获奖资格 

4 
在各场合有侮辱诋毁参赛选手或指标老师

等行为 

责令口头或书面致歉，严重者将取消参赛

资格或承担相应法律责任 

5 
使用任何技术手段攻击比赛系统或改写后

台数据，不得违规调用接口作弊 
取消参赛资格 

6 
利用接口攻击软件、利用媒体或网络恶意诽

谤或诋毁大赛 

取消参赛资格，并列入黑名单永久禁赛，

并可能承担相应法律责任 

2、虚仿实验决策数据分析报告违规项 

(1) 抄袭、盗用其他团队作品超过 20%内容，将视为学术不端：自创内容低于 50%，

此作品评分为 0，且决赛奖项按最低档；自创内容低于 70%，此作品评分为 0。注意，引

用他人作品内容，即使标明了引用，也视为非自创内容；截图系统数据、引用软件规则

等，均视为非自创内容。 

(2) 题目和内容均不得出现任何有关本参赛院校名称的相关信息和 LOGO等内容，否

则将无法参与评审，会导致作品评分为 0。 

二〇二二年四月二十六日 

 


