2017年广东工业大学华立学院本科插班生入学考试
《C语言程序设计》考试复习大纲

基本内容:

1．C语言的基本语法、数据类型、运算符与表达式、c语言的基本语法要素和基本数据类型。

c语言的运算符，包括各种运算符的优先级和结合性，运算规则，运算对象类型等内容。

基本的输入／输出函数printf、scanf、getchar和putchar。包括各个函数的基本功能、调用方法、输入／输出格式控制规定等。

2．C程序设计if语句，包括if语句中的条件表达式，if语句中if-else的匹配关系，if语句的嵌套等；

switch语句。包括：switch语句的用法和控制流程；在switch语句中不使用break语句如何改变执行流程；switch语句嵌套。

for语句、while语句、do-while语句。三种循环语句的区别与相互关系。循环嵌套的使用；在循外语句中如何使用break和continue语句。在嵌套的循环或switch语句中如何使用break语句改变程序流程

3．函数c语言关于函数使用的规定。包括：函数的一般定义方法、函数说明规定、函数返回、函数的返回值和函数的调用。

函数之间参数传递的规定。包括：在函数调用时形式参数与实际参数的对应关系，参数传递的方式(值传递)，
4种存储类型变量的说明方式、特点和适用的范围，不同存储类型变量在使用时的区别，变量的初始化方法，在函数之间使用外部变量传递数据的规定。常见库函数的使用方法和功能。
4．数组：数组基本概念。包括：数组的定义、数组的类型、数组的维数、数组元素和数组下标的概念、数组说明、对数组进行初始化的方法、数组元素下标的范围、正确引用数组中的元素、数组元素的输入和输出力法、多维数组中元素的排列次序及初始化问题。
字符型数组。包括：字符型数组与其它数组的区别、字符串及其特点、对字符型数进行初始化，对字符串的简单处理。。
常见的使用数组的算法。包括：排序算法、查找算法等。
5．指针：指针的基本概念。包括：变量的地址和变量的值、指针变量说明、指针变量初始化、指针的内容、指针基本运算(取变量地址，取指针的内容，对指什进行加减操作，指针相减)、变量与指针的关系等。
指针与函数之间的关系，包括：将指针作为参数在函数之间传递、通过指针改变调用函数中变量的值、函数返回值为指针类型、指向函数的指针等。
指针与数组之间的关系，包括：数组名与地址的关系、使用指针操作数组元素、对于一维数组下标与指针之间的关系、在函数之间传递数组使用指针进行操作、数组指针与指针数组的概念及两者之间的区别、main函数参数等。
使用指针处理字符串。包括：c语言中关于字符串的基本规定、字符串结束标记、使用指针操作字符串的基本算法。
6．结构体与共用体：结构的基本概念。包括：结构与成员的基本概念、结构与数组的区别、结构类型的定义、结构变量的说明、结构中成员占用存储器的情况，与结构有关的运算符、引用结构中的成员、结构变量的初始化、对结构和结构成员的—般操作规则。
试题题型与分值：满分（100分）
1．填空题(共10分)

2．单项选择题(共30分)

3．判断题(共20分）

4．程序填空及阅读理解题（共20分）

5．编程题(共20分)
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