附件1：

大赛评分规则

1、 作品海选

以行业资深专业人士、主办方、承办方相关负责人组成作品海选小组，按照作品评审评分标准（见第四条）对作品进行初步评审，APP成品组、APP概念组和微信公众平台创新设计与运营三个组别都将选拔出符合参赛要求、具有独创性的，质量较高的10个作品出来，进入投票与终审环节。

二、网络投票得分

1、投票分数得分占作品决赛最终评分的30%，其中微信投票、微博投票、微博转发各占10%。分别以满分100分计算，按比例折算计算入决赛总得分。

2、得分将以各类投票方式得票数最高队伍的得票（或转发）数为参考基准，进行梯度评分。具体计算方法如下：

	得分率A=队伍作品得票（或转发）数/

该类投票方式得票最高队伍的得票（或转发）数

	得分率A所属阶段对应分值

	[90%-100%）
	100分

	[50%-90%）
	90分

	[25%-50%）
	80分

	[12%-25%）
	70分

	[6%-12%）
	60分

	[3%-6%）
	50分

	[1.5%-3%）
	40分

	[0.75%-1.5%）
	30分

	[0.3%-0.75%）
	20分

	[0.1%-0.3%）
	10分

	[0-0.01%）
	0分

	示例：Z作品得票（或转发量）最高，共10000票/条，则Z作品得100分；其他作品：得票（或转发量）9000～10000可得100分；得票（或转发量）5000～9000可得90分；得票（或转发量）2500～5000可得80分；得票（或转发量）1200～2500可得70分；得票（或转发量）600～1200得60分；得票（或转发量）300-600得50分；得票（或转发量）150-300得40分；得票（或转发量）75-150得30分；得票（或转发量）30-75得20分；转发量10-30得10分；得票（或转发量）10以下不得分。


3、举办方将通过微信公众账号后台进行监控，发现以不正当方式进行刷票等，将酌情扣分；情节严重者，将取消比赛资格。

三、决赛答辩评分

举办方将组织专家评审对参赛队伍的现场答辩进行评分，按照作品评审评分标准（见第四条），以满分100分计算；决赛队伍答辩得分占决赛总分的70%，按比例折算计算决赛总得分。

四、作品评审评分标准

	评审指标
	指标描述
	分值

	开发价值
	作品符合社会发展需求与市场需求，有良好的社会效应
	20分

	创新性
	在项目发展上取得重大突破，如概念、技术、模式等的创新
	20分

	可行性
	可实现开发，包括经济、技术、资源、运营、维护等
	20分

	前沿性
	构思设计、操作程序、市场价值等具有其前沿性
	10分

	竞争性
	作品在项目种类内具有其竞争特性与竞争力
	20分

	实践性
	作品已经过操作实践或参赛团队已参与过移动互联网行业实践活动
	10分
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